W DRODZE NA NEW CONNECT

Debiut 10 pazdziernika (poniedziatek) o 11:00




Albert Rokicki

Prezes Zarzadu

keting
towa jako alternatywa
e Amazona” (2001).

or z 20-letnim doswiadczeniem,
ingowej
2012 roku).




Byty wiceszef dziatu ekonomicznego Gazety Wyborczej
w latach 2004-2012.

Narrative designer przy produkcji ,Wiedzmina 3"
i ,Cyberpunka 2077” w CD Projekt w latach 2012-2019.

Od marca do czerwca 2020 szef studia w Klabater S.A.
Wspottworzyt kilkanascie tytutéw studioéw niezaleznych.



Absolwent kierunku finanse i rachunkowos¢ Akademii
Leona Kozminskiego w Warszawie.

Praktyke zawodowg zdobywat w Open TFI oraz Deloitte Polska.

Analityk fundamentalny rynku akcji w zespole Longterm
od 2014 roku, inwestor indywidualny od 2013 roku.




Marek tubiarz Grzegorz Dymek Barttomiej Andrzej Gonet  Przemystaw
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Akcjonariat LongtermGames S.A

Inwestorzy ponizej 5% |
30,0%

Liczba akcji - 386 000
Udziat w kapitale - 30,03%
Liczba gtoséw - 386 000

Udziat w gtosach - 30,03% Albert Rokicki

46,7%

Liczba akcji - 600 000
Udziat w kapitale - 46,65%
Liczba gtosow - 600 000
Udziat w gtosach - 46,65%

Robert Ogtodzinski
23,3%

Liczba akcji - 300 000
Udziat w kapitale - 23,32%
Liczba gtosow - 300 000
Udziat w gtosach - 23,32%
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RUNE POWERED S.A ENJOY STUDIO SA

DVENANT.DEV S.A

\ 4,14% 30,14% 41,07%

sowa 0,9 min zt Wartosc bilansowa 37,5 tys. zt Wartosc bilansowa 47 tys. zt
ynkowa 3,1 mln zt Wartos¢ rynkowa 2,6 mln zt Wartos¢ rynkowa 4,7 min zt
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Covenant.dev S.A.

1150 250 zt

Wartos¢ sprzedanych akgji 52,19 zt 854 089 zt

248 257 zt
Zysk procentowy 244%

198%

Wartos¢ posiadanego pakietu wedtug ceny nabycia 901993 zt

3103165 zt









SPACE TAIL to puzzle-platformer z nielinearng
Gtownym bohaterem jest pies, ktory zostat w
Suczka ma ograniczona mozliwosci poznawcze,

wiec korzystajgc ze swoich zmystow i instynktu,
probuje wraci€ na Ziemie. '

podczas swojej podrozy odwiedzi rézne planety,
spotka tez mniej lub bardziej przyjazne istoty.



PIERWSZY ASTRONAUTA"

Inspiracjg dla naszej historii sg prawdziwe wydarzenia.
Ludzie zanim sami podjeli sie eksploracji kosmosu,
wysytali na orbite zwierzeta.

To one przetarty szlaki ludzkosci, pierwsze widziaty gwiazdy z bliska.
To takze swego rodzaju hotd, wyraz szacunku dla wszystkich istot,
ktére kiedykolwiek cztowiek wystat w podroz kosmiczna.

Wiekszoé¢ tych zwierzat nie przetrwata podrozy.
Nasza historia opowiada o przygodach suczki o imieniu Bea...
Ktbrej sie to udato.

To nasza fantazja na temat tego, co spotkato Beg w kosmosie.
W naszej opowiesci sympatyczna psina dotarta do wielu
planet i nawigzata kontakt z istotami pozaziemskimi.

Gtéwnym celem naszej bohaterki jest powrot na Ziemie,
do swojego przyjaciela, ktérego spotkata w centrum treningowym dla
zysztych p5|ch astronautow.
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Podczas swojej podrézy Bea odwiedzi kilka stacji kosmicznych,
odkryje niesamowite i réznorodne planety oraz pozna ich
mieszkancéw. W kluczowych momentach podrézy

bedg jej towarzyszyc przyjaciele spotkani na szlaku.

Bea, poszukujgc drogi powrotnej do swojego ziemskiego ,\ /
przyjaciela, doSwiadczy wielu przygdd i odkryje zapierajgce

dech w piersiach miejsca. Kiedy jednak odnajdzie droge do domu

- sama zdecyduje, czy chce wrdci¢ na Ziemie, czy moze woli

zostac w przestrzeni kosmicznej z nowopoznanymi przyjaciotmi.

Sama zdecyduje, gdzie jest jej dom.
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IMYSLY

Bea moze podczas swojej podrdzy postugiwac sie zmystami: wechem, obserwacjg i stuchem.
To wtasnie na zmystach oparta jest mechanika tzw. detective mode, ktéra pozwoli psinie lepiej
poznac planetyiich mieszkancow.

Bea korzystajgc ze zmystow, dotrze do ukrytych lokacji oraz bedzie w stanie lepiej zareagowac na czyhajgce
na nig niebezpieczenstwo. To zmysty i instynkt sg jej gtdwnymi broniami w nieznanym wczesniej sSrodowisku.






TOWARZYSZE PODROZY

W trakcie swojej podrézy Bea zaprzyjazni sie z dwiema istotami - Kometg Rose oraz robotem 8088Ym.

Postacie te bedg jej towarzyszy¢ przez niemalze catg gre, pomagajac psinie rozwigzywac

zagadki i unikac niebezpieczenstw. Kazdy z kompanéw bedzie miat unikalne zdolnosci,
' - 0 uzyciu ktérych zadecyduje gracz.

)




. GRUPA DOCELOWA

A3 Gtéwnymi odbiorcami naszej produkcji sg fani takich gier jak:
\ Journey, Limbo, Inside czy Oriand the Will of the Wisps.
. Zalezy nam na emocjonalnym zaangazowaniu, jakie odczuwamy w
Limbo oraz Inside, wrazeniu spokoju i mistycyzmu, jakie wystepuje
w Journey oraz bogactwie i pieknie Swiata jakie serwuje graczowi Ori.

Kazda z tych platformowej ma niepowtarzalny klimat.

Inspirujac sie powyzszymi tytutami, chcemy wykorzystac ich najsilniejsze strony i

dodac wciggajaca i chwytajacg za serce historie naszej psiej bohaterki.

Nasza gra jest skierowana zaréwno do mtodszych uzytkownikéw,

jak i ich rodzicéw. Poziom trudnosci zagadek bedzie tak zbalansowany,

aby nie zanudzi¢ weterandw puzzle-platformerdw, ale takze aby zapewnic
wciggajgcg rozrywke mtodszym graczom.
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Robert Ogtodzinski Producentwykonawczy

Narrative designer w CD Projekt w projektach gier WiedZzmin 3 i Cyberpunk 2077 (2012-2019),
szef Studia Klabater od marca do czerwca 2020 roku. Wspo6ttworzyt kilkanascie tytutéw ze
studiami niezaleznymi, wspétpracowat z Varsav Game Studios, Walkabout Games, Fuero Games.

tukasz Palkowski Scenariusz gry

tukasz Palkowski rezyser i scenarzysta. Zadebiutowat krétkometrazowa fabuta ,Nasza ulica”,
zrealizowang na podstawie opowiadania Jana Himilsbacha, ktéra przyniosta mu | nagrode na

Festiwalu Filméw o Tematyce Zydowskiej w Warszawie. Rezyser filmu ,Wojna zerisko-meska’,
ktory uzyskat nominacje do Ztotej Kaczki. Zdobywca ponad 40 nagréd branzowych.

Rafat Nagiecki Oryginalny koncept gry

Wspdttwaérca oraz Dyrektor Kreatywny agencji The Beast — jednej z wiodacych agencji specjalizujgcych
sie w gamingu. Jest takze wspo6tzatozycielem i wiceprezesem. Rafat jest doSwiadczonym Dyrektorem
Kreatywnym tgczgcym kompetencje z zakresu gier i technologii ze swoim dtugoletnim
doswiadczeniem w branzy reklamowej.Odpowiadat za stworzenie fundamentéw

strategii komunikacyjnej gry Cyberpunk 2077.



ENJOY

Dawid Strzebonski Michat Baraniak
Producent Dyrektor Artystyczny
Prezes EnjoyStudio S.A, Dyrektor ds. Technologii, Producent Wiceprezes EnjoyStudio S.A, Dyrektor Artystyczny, Designer,
gier komputerowych oraz aplikacji mobilnych. Posiada 10 letnie rozpoznawalny tworca internetowy ze stazem ponad 10 lat.
dogwiadczenie w zarzadzaniu wieloosobowymi zespotami. Entuzjasta sztuki, montazysta filmowy i marketingowiec.
W latach 2019/2020 Dyrektor ds. Technologii w Klabater S.A,, Dziatajgc w internecie pod pseudonimem "RoxMb" zgromadzit
pracujgcw roli Producenta. We wczesniejszych latach zarzadzat ~ na swoim kanale w serwisie YouTube ponad 1600 000 obserwujgcych,
zespotami specjalizujgcych sie w grach komputerowych oraz przektadajac to na ponad 500 000 000 wyswietlen filmow.
agencjach reklamowych. Manager grup e-sportowych, ktére Wspottwarca oraz Designer gier mobilnych z systemem
odnosity sukcesy zaréwno w Polsce Android oraz i0S. Wspéttworzyt kampanie marketingowa dla
jak i na arenie miedzynarodowej. takich marek jak Microsoft, Lenovo, MSI, Corsair, Egmont,

WEDEL, Mamba czy OSHEE.
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GRAFIK 2D/3D PROGRAMISTA GAME DESIGN  SFX & MUZYKA Q&A

Jakub Balewicz Adam Majcherek Kacper Kapela

Lead Artist / lllustrator Lead programmer Senior Game Designer
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Data wydania: 11.05.2015
Deweloper: Moon Studios
Silnik: Unity

Metacritic: 88/100 (PC)

Microsoft Windows - Nintendo Switch « Xbox One
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LOST IN THE SANDS

@® \Vishlista: 10 000 zapiséw Dostepny na Steam od 12.08.2022
(dane na dzien 09.09.2022)
97% pozytywnych komentarzy
® Obecnos¢ na globalnej

wishliscie Steam Ponad 4 500 pobran

Ponad 24 000 dodan
do bliblioteki steam






® Planowana data wydania: IV kwartat 2022
® C(enaszacunkowa - 20%

@® Budzet - 2,2 mln zt netto
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= Tagi Steam: puzzle platformer, pt
< great soundtrack, atmospheric, cute;" ayer, story _rich, nuzzle,

family friendly, casual
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Debiut na New Connect
Poniedziatek 10.10.2022

2apraszamy do udziatu na 2ywo!



& Albert Rokicki l.ngterm

CEO GAMES
albert@longtermgames.pl NEVER STOP PLAYING

2020

Producent wykonawczy
robert@longtermgames.pl ul. Foksal 16/417
00-372 Warszawa

& Adrian Przybylski
CFO

www.longtermgames.pl
adrian@longtermgames.pl

biuro@longtermgames.pl
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